
Règlement KO SPRINT – Jeunes Spatules 2026 
 

1) Phase de qualifica0on 
 
Chaque enfant par-ra en individuel pour effectuer un chrono sur une boucle courte 
dont la distance variera en fonc-on de la catégorie d’âge. 
 
Le classement de ce>e première course perme>ra de cons-tuer plusieurs poules de 
niveau. Le nombre de poules sera fonc-on du nombre de par-cipants dans chaque 
catégorie. 
 

2) Phase finale : 3 tours de montée/descente 
- Chacune des poules créées à l’issu de la qualifica-on disputera 3 tours de 

montée/descente 
- Entre chaque tour : 

o les X premiers de chaque poule monteront dans la poule supérieure tandis 
que les X derniers descendront dans la poule inférieure. X dépendra de la 
taille de la poule. 

o Celles et ceux ne faisant pas par-e des X premiers ou X derniers resteront 
dans la même poule 

- Le classement final correspondra au classement des poules à l’issu du Tour 3.  
 

3) Exemple 
- 30 enfants par-cipent à la qualifica-on 
- 3 poules de 10 sont créées à l’issu de la qualifica-on 
- Les 3 premiers de chaque poule montent dans la poule supérieure (sauf ceux de 

la Poule 1) 
- Les 3 derniers de chaque poule descendent dans la poule inférieure (sauf ceux de 

la Poule 3). 
- Les 4 enfants ne finissant ni dans les 3 premiers, ni dans les 3 derniers, restent 

dans leur poule avant le prochain tour. 
 
 

Programme prévisionnel 
 

Les horaires sont donnés à -tre indica-f et pourront être ajustés en fonc-on du nombre 
d’inscrits par catégorie. 

• 9h : Phase de qualifica-on des U13  
• 9h45 : Phase finale des U13  
• 11h : Remise des prix de la catégorie U13 
• 11h30 : Phase de qualifica-on des U11 suivie de la phase de qualifica-on des U9  
• 12h20 : Phases finales des U11 et U9  
• 13h35 : Parcours ludique pour les U7 
• 14h : Remise des prix des catégories U9 et U11 


